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碧蓝航线战列炮点燃性能哪个好?不少玩家想要配备点燃性能高的战列炮，本篇文章为您分享相关搭

配方法，通常恰好点燃一次的几率就能够让战斗对己方有利，更多关于战列炮的平均覆盖率和平均

等待时间的数据为您分享。《img
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相同类型的还有重点打击、T字战法、灭亡之哀叹，这些技能均对点燃无效，他们的点燃性能和普通

战列持平。所以这类舰娘如果追求纯粹的dps，肯定使用mk6，仅在道中考虑平滑度时选择410/381改

，或者EX/11图道中使用穿甲410打出爆发秒杀的效果日向改：航战的代表，特点是极高的火力与2主

炮底座。由于航战使用410的点燃失败率很高(炮弹太少)，且非常惧怕前排续火打破自身节奏，此时

点燃覆盖率不足50%。因此航战仍然建议使用mk6走主炮输出路线，仅在自身作为辅助输出且前排没

有高爆弹的环境里，用410挂点燃。《img
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alt="."/》胡德：胡德的炮击补正比标准战列稍低，但有180点常驻装填，使她不至于被普通战列拉

开一个档次。因为弹幕补正的特点，对轻甲输出较为一般，但对中甲的输出超过了大部分炮击战列

，和君主一样属于中甲杀手。特地设置了弹幕40%的命中环境(约命中5颗)，此时三类主炮性能持平

，观众可以根据实际命中情况选择主炮。命中低下/非洲人则使用mk6。长门：长门拥有相当恐怖的

点燃输出，175装填+火力buff+弹幕续火。又是弹幕船，堪称最适合使用410和381改的舰娘。特地设

置了直线弹幕25%命中，弧线弹幕15%命中的环境，此时三类主炮性能持平，观众可以根据实际命中

/触发情况选择主炮。厌战改：厌战改的点燃覆盖率比长门低5%，但炮击补正拉回了这个差距。本质

是炮击战列，点燃是高火力附赠品，主炮还是没悬念地采用mk6，410/381改还是道中补足平滑度时

推荐。值得一提的神射手改这个技能输出很高，命中率50%的设定下，厌战对中甲的dps追平对自身

对轻甲的dps，观众可以根据实际命中情况把厌战定位为驱逐专杀或中甲专杀。让巴尔：一船一门派

的特殊战列，四联380指定选手。让巴尔的点燃dps比胡德持381改还低。特地拿出来是因为她有个特

点，可以完全不必顾及前排高爆弹对点燃的影响，代表了主炮长CD舰娘的特性。《script》
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